








SOPA DE LLETRES

Veus el nom d'aquests 10 personatges amagats a la sopa de lletres?

ASTÈRIX * HARRY POTTER * LES TRES BESSONES * LUNNIS * MORTADELO * MICKY 

MOUSE * PICATXU * SHIN CHAN * SONGOKU * TINTÍN.



DEPARTAMENTO DE LENGUA Y LITERATURA VALENCIANA
Busca estes 14 paraules en la sopa de lletres:

Afortunat, senzill, reservat, apàtic, net, malfaener, ferm, just, eixerit, passiu, seré, agra-

ciat, coratjós, trempat.

Busca 15 paraules relacionades amb el reciclatge : 

 ECICLAR, PAPER, REDUIR, CONTENIDORS, MATÈRIA ORGÀNICA, DEIXALLES, VIDRE, 

CARTRÓ, LLAUNA, PLÀSTIC, REBUIG, REUTILITZAR.



EMBARBUSSAMENTS

Un clic, dos clics,                                   Si un enrajolador... Si un enrajolador de rajoles                                      
tres clics, quatre clics                             enrajola amb rajoles desenrajolades, l'enrajolat
cliquegem en un clic.                             es desenrajolarà aviat, per haver estat enrajolat i     
Si en un clic no es cliquetja                   desenrajolat tants cops que gairebé ni rajoles 
no hi ha                                                  d'enrajolat desenrajolat no semblaven
ni quatre clics, ni tres clics,
ni dos clics, ni un clic

Un quinqué... Un quinqué, ben enquinqueracolat, 
                       qui el desenquinqueracolarà? 
                       El desenquinqueracolador que el desenquinqueracoli, 
                       bon desenquinqueracolador serà.



DEPARTAMENTO DE LENGUA Y LITERATURA VALENCIANA
ENCREUAT

  ENDEVINALLES  

Puc ser de molts colors                                    Sóc gros com un talós ,

i alegro la vista de tothom.                             tinc ventiladors i dutxa a mida ,

Necessito terra als peus                                  i quan vaig d'estampida ,

i llum al clatell.  (Les flors)                            tothom toca el dos. (L’elefant)

Paso la vida fent voltes

caminant a poc a poc, 

però per més que camino

     sempre estic al mateix lloc.

(El rellotge)



VIDEOJUEGOS

Existe una gran preocupación con el tema de 
los videojuegos tanto entre los educadores, 
investigadores, psicólogos, padres y otros 
profesionales respecto de la posible 
influencia nociva en el desarrollo de los niños 
y adolescentes.
Tras analizar más de 260 estudios e 
investigaciones sobre el tema, llegamos a 
la conclusión que los videojuegos tienen 
algunos efectos negativos en lo que respecta 
a las actitudes violentas y el seximo pero 
también tienen una influencia positiva en el 
uso educativo y terapéutico y en el desarrollo 
de diversas habilidades de todo tipo. Las 
posibilidades educativas de los videojuegos 
son muy extensas y el supuesto efecto 
patológico sobre la personalidad del jugador 

no ha sido demostrado.
Los juegos se dlasifican en :
	 Habilidad: depende de la motricidad
	 estrategia: Definida como un plan 
desarrollado para situaciones posibles.
	 Azar. Dependen exclusivamente de la 
suerte.
	 Aventura basados en la exploración y la 
resolución de puzzles y enigmas.
	 Acción tienen objetivos desarrollándose 
en  primera o tercera persona
	 Educativos Se fabrican con la intención 
de enseñar en diferentes áreas
	 Palabras. Ejercita el léxico desarrollando 
la lógica.
Hay juegos de rol como el METIN2. El juego 
lo podríamos resumir como un juego de rol en 

el que tenmos que crearnos un personaje 
y elegir el mapa donde jugar y a partir 
de entonces iremos ganando experiencia 
matando bichos y monstuos consiguiendo 
dinero para compar armas, magias y 
demás y todo esto onli, sin pagar un euro y 
además se pueden crear gremios de varios 
jugadores para realizar misines en equipo 
la verdad  que es un juego entretenido, al 
menos vale la pena probarlo. Se trata de 
un juego en el que podemos con personajes 
y arquitectura de un imperio de fantasía , 
de exóticas artes marciales, moviéndonos 
a través de aldeas y pueblos realistas en 
el lejano oriente. 
Respecto a la inteligencia de los mounstuos, 
tiene una inteligencia artificial que nos 
hará sudar la gota gorda para deshacernos 
de ellos, 
En combate cuerpo a cuerpo lucharemos 
contra otros jugadores de diferentes 
imperios por la dominación del continente. 
El imperio victorioso ganará posesión de 
dinero y tierras. Nosotros ganaremos 
Gloria y Honor, esto es, conseguir un 
nivel militar más alto y conducir a otros 
miembros del gremio en futuras luchas.

Por Miguel Medina
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